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RGLOO1 Bedienungsanleitung

1 Allgemeines

Das Easywave LON Gateway RGLOO1 (im folgenden Gateway genannt) ist ein
Produkt des LON-Systems und entspricht den LON-MARK Richtlinien.

Ausreichend Fachkenntnisse durch LON Schulungen werden zum Verstandnis
vorausgesetzt. Die Funktionen des Gerates sind softwareabhangig. Detaillierte
Informationen, welche aktuelle Software geladen werden kann und welcher
Funktionsumfang sich daraus ergibt, ist auf der Internetseite des Herstellers
hinterlegt.

Planung, Installation und Inbetriebnahme des Gateways erfolgen mit Hilfe einer von
der LON Mark zertifizierten Software.

Um das Gateway optimal nutzen zu koénnen, sind grundlegende Kenntnisse tber
das Easywave-Funksystem notwendig. Wichtige Informationen hierzu finden Sie im
Abschnitt 2.0, (,Informationen zum Funksystem Easywave)“.

1.1 Technische Daten
Codierung Nicht erforderlich, da Sendercode gelernt wird.
Kanale 20 Eingangskanéle / Ausgangskanéle;
Reichweite 150m bei guten Freifeldbedingungen
Spannungsversorgung Betriebsspannung 24V DC +- 10%
Nemwetop  TETI0 080

Easywave Empfangen:

Toggeln, Schalten, Dimmen, Rollladensteuerung,
Betriebsarten Easywave senden:

1-Tastbetrieb (Impuls), 2-Tastbetrieb (Ein/Aus),
3-Tastbetrieb (Auf/Stopp/Ab), Totmann

Schutzart P21
Betriebstemperatur -20°C his +60°C
Abmessungen 46 x 46 x 25 mm
Stromaufnahme 20 bis 30 mA

Frequenz 868,30 MHz
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1.2 Bestimmungsgemale Verwendung

Mit dem bidirektionalen Gateway werden das LON-System und das Easywave-
Funk-System funktionell miteinander verbunden.

Es handelt sich um ein LON-konformes Gerat.

Verwenden Sie das Easywave-LON-Gateway RGLOO01 nur in trockenen
Innenraumen. Der Hersteller haftet nicht fir Schaden, die durch unsachgemaRen
oder bestimmungsfremden Gebrauch entstehen.

1.3. Kompatibilitat

Das Easywave-LON Gateway kann mit der LON-Maker Software in Betrieb
genommen werden.

Funkseitig ist es kompatibel zu allen Sendern und Empfangern aus dem
Easywave-Produktprogramm.

1.4. Lieferumfang

o RGLO01-5023E-01
. Bedienungsanleitung
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2. Informationen zum Funksystem EGSXW@__]Z@___

2.1 Allgemeines und Funktionalitat

Das Funksystem ,Easywave“ bietet mit seiner umfangreichen Produktpalette ein
Komplettsystem fur Anwendungen rund um die Gebaudetechnik.

Das 868 MHz Frequenzband ist mit seiner Unterteilung in Subbander (z. B.
Subband 868,0 MHz bis 868,6 MHz) und unterschiedlichem ,Duty-Cycle” ideal fur
anspruchsvolle Aufgaben. Im ISM-Frequenzband (ISM= Industrial, Scientific,
Medical) wird nur wenige hundert Millisekunden mit Leistungen kleiner als 1
Milliwatt (max. 25 Milliwatt méglich) gesendet.

Um einen Funk-Empfénger ansteuern zu kdnnen, muss zunéchst der Easywave-
Sendecode eingelernt werden. Nach dem Einlernvorgang kann der Empfanger vom
Sender oder vom Gateway geschaltet werden.

Der Sendecode eines Easywave-Senders ist 32Bit lang und enthalt eine
Seriennummer und einen Tastencode. Die Seriennummer dient der Identifikation
des Senders. Die Tastencodes A, B, C und D werden vom Empfanger automatisch
der Funktionen der gewéhlten Betriebsart zugeordnet.

Abhangig von der gewahlten Betriebsart werden den einzelnen Tastencodes einer
Seriennummer beim Einlernen automatisch Funktionen des Empféngers
zugewiesen. So muss z. B. bei einem Empfanger fur die Rollladensteuerung nur
eine von vier Sendertasten eingelernt werden, um die Funktionen AUF/STOPP/ZU
nutzen zu kénnen.

Detaillierte Informationen zu den Tastencodes und empfangerseitigen
Interpretation der  Tastencodes finden Sie in den  jeweiligen
Bedienungsanleitungen.

2.2 Betriebsarten

EIN/AUS (1-Tast-Bedienung)

Bei der 1-Tast-Bedienung bzw. dem sogenannten Toggeln, wechselt der
Schaltzustand des Empfangers bei jeder Tastenbetéatigung:

1. Senden: EIN = 2. Senden: AUS - 3. Senden: EIN > ...

Jeder Tastencode kann separat eingelernt und genutzt werden. Eine automatische
Zuordnung erfolgt nicht.
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EIN/AUS (2-Tast-Bedienung)
Bei der 2-Tast-Bedienung schaltet der Empfénger gezielt EIN und gezielt AUS.
Tastencode A: EIN Tastencode C: EIN
Tastencode B: AUS Tastencode D: AUS
A und B sowie C und D werden automatisch zugeordnet, nur einer dieser Tasten-
codes muss eingelernt werden. Beide Gruppen sind separat nutzbar.
TIMER

Im Timermodus schaltet der Empfanger bei Eingang eines eingelernten
Sendecodes fir 7 Minuten EIN und nach Ablauf der Zeit wieder AUS.

Tastencode A: EIN (fir 7 Minuten) Tastencode C: EIN (fur 7 Minuten)
Tastencode B: EIN (fir 7 Minuten) Tastencode D: EIN (fur 7 Minuten)
Jeder Tastencode kann separat eingelernt und genutzt werden. Eine automatische
Zuordnung erfolgt nicht.

TOTMANN

Bei der Totmann-Betriebsart schaltet der Empféanger fiir die Dauer der Senderbeta-
tigung. Auf Grund des maximalen Duty-Cycles schalten alle Sender automatisch
nach 36 Sekunden ab. Im Falle des Gateways wird bauartbedingt bereits nach 31
Sekunden abgeschaltet.

Tastencode A: EIN (max. 31 Sekunden)
Tastencode B: EIN (max. 31 Sekunden)
Tastencode C: EIN (max. 31 Sekunden)
Tastencode D: EIN (max. 31 Sekunden)

Jeder Tastencode muss separat eingelernt und genutzt werden. Eine automatische
Zuordnung erfolgt nicht. Eine zeitgleiche Nutzung mehrerer Kanéle ist nicht
maoglich.

AUF/ZU (2-Tast-Bedienung)

Diese Betriebsart gibt es nur bei Empfangern fir die Rollladensteuerung, welche
Uber zwei gegeneinander verriegelte Relaisausgange verfugen. AUF steht hier fir
das Schalten des ersten Relais, ZU fur das Schalten des zweiten Relais.

Ein paralleles Schalten beider Ausgénge ist nicht moglich. Die Relais fallen nach
90 Sekunden automatisch wieder ab.

Der STOPP-Befehl wird durch Senden der Gegenrichtung ausgelost.

Fahrt der Rollladen z. B. in Richtung AUF (A), wird er bei Betatigung der
Gegenrichtungstaste (B) zunachst gestoppt und bei erneuter Betatigung der Taste
(B) in Richtung ZU gefahren.

Tastencode A: AUF/STOPP Tastencode C: AUF/STOPP
Tastencode B: ZU/STOPP Tastencode D: ZU/STOPP

A und B bzw. C und D werden automatisch zugeordnet, nur einer dieser
Tastencodes muss eingelernt werden. Beide Gruppen sind separat nutzbar.
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AUF/STOPP/ZU (3-Tast-Bedienung)

Diese Betriebsart gibt es nur bei Empfangern fir die Rollladensteuerung, welche
Uiber zwei gegeneinander verriegelte Relaisausgange verfugen. AUF steht hier fur
das Schalten des ersten Relais, ZU fir das Schalten des zweiten Relais. Die
Relais fallen nach 90 Sekunden automatisch wieder ab. Ein paralleles Schalten
beider Ausgange ist nicht méglich.

Der STOPP-Befehl wird durch das Senden des Tastencodes C oder D ausgeltst.
Tastencode A: AUF Tastencode C: STOPP
Tastencode B: ZU Tastencode D: STOPP

A, B, C und D werden automatisch zugeordnet, nur einer dieser Tastencodes muss
eingelernt werden.

IMPULS

Bei dieser Betriebsart wird bei Empfang eines eingelernten Sendecodes der
Relaisausgang fir eine Sekunde geschaltet und fallt anschlieRend selbststandig
wieder ab. Dies ist unabhéngig davon, wie lange der Handsender betétigt wird.

Tastencode A: EIN (1 Sekunde) Tastencode C: EIN (1 Sekunde)
Tastencode B: EIN (1 Sekunde) Tastencode D: EIN (1 Sekunde)

Jeder Tastencode kann separat eingelernt und genutzt werden. Eine automatische
Zuordnung erfolgt nicht.




RGLOO1

Bedienungsanleitung

3 Installation und Programmierung

3.1 Montage

Das Gateway darf nur von einer geschul-
ten Elektrofachkraft montiert und in Betrieb
genommen werden.

Die Installation des Gateways kann in
einer Unterputzdose, Aufputzdose oder in
anderen Gehéausen erfolgen.

Der elektrische Anschluss erfolgt tber die
LON-Betriebsspannung 24 V DC.

Die Kommunikation Gber das Netzwerk:
Netzwerktyp: TP/FT -10 (78kb/s) und dem
Transceiver: FTT

Beim Einsatz des Gateways ist auf die
Stromaufnahme von 20-30mA zu achten

LON-Systemleitung 24 V AC/DC

+

3.2 Einbinden der Datenbankdatei in die LON Maker Software
Fir das Einbinden der Datenbanken sind fundierte Kenntnisse der LON Maker

Software notwendig.

Laden Sie sich die Dateien ,EG100_07.XIF, EG100_07.xfo, EG100_07.XFB,
EG100_07APB , von der ELDAT-Internetseite www.eldat.de herunter.

Da es bei dem ELDAT Funk Gateway keinen PLUG IN gibt, miissen die vorhanden
Ressource Files an der richtige Stelle abgelegt werden.

Ablegen unter: LONWorks>Types>User>ELDAT

Die Ressource Files miissen dann noch registriert werden:

Ablauf: Programme->LNS Utilities=>LNS Ressource File Catalog Utility
anklicken=> OK anklicken=> ELDAT unter User ablegen

PSS I EX) | ontark Device Resource Files Editor - open a ¢ —{ox
LonMark Selectthe directory for the Lontark Device Resource Files catalog:

Device Resource File
Catalog Browser
Copyright (c) 1997, 1998 by Echelon Corporation

All Rights Resarvad

——

Cancal

Bifa, LM, 44 L1, Lot Loanbget Mo, T005, 100, Lol b s B 1

[e—

Louuh, DN,

el e et

T
S Lonworks
Wpes

(L Echelon
(CIELDAT
(D spega
Dirives:

EE |

0].9 Cancel
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3.3 Einfigen eines Gateways in ein Projekt
Uber den Button Device ein neues Produkt einfiihren.

_M
S) e Bt yes met Fowst Toh Suce Lowser lne beo

Q- P 4T A DBAX Y 90 E8EA B s - ]
| acwl -mAltﬂ‘EIA‘b-ﬂ=
TYCFOTY TP TTPETAYTTTR (NPT FPTPTPL TV CPYTALSPTPTPL L PEPT TP, PTTTP L TP /T TN P

e
Lsun| [} © Bamoui-.. | L) cvomont., | L cranmora.. | L civtmDet... | g et ke . | @ Ecren . | ) ot ok | 7 recractese [T rioa e BB [w a™4® 1007

Die Maske New Device Wizard wird aufgerufen,

New Device Wizard

X

Device name:

Humber of devices to create: 1

r— Device Template

[~ Create new device template

Name:  [EG100_07 |

— Channel

[~ Auto-detect channel

Type: |TrFT-10

Name: | Channel 1

L Led

= ZUrick I Weiter = I Finish Abbrechen Hilfe

10
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Commission Device anklicken und unter Device Name den gewlinschten Namen

(Gateway) eintragen.

Unter dem Punkt device Template das gewiinschte Gerat auswahlen. Danach

weiter Klicken

Mew Device Wizard x|
Device name: I Gateway
Number of devices to create: 1 3
¥ commission device
r— Device Templats
[~ Create new device template
Name: IEG‘\DD_DT =l
_ Channel
[~ Auto-detect channel
Type:  [RFT10 =l
Name: [ cranner =l
= LK I Weiter = I Finish | Abbrechen | Hilfe
Bei den nachsten Bildern bleibt alles so bestehen.
Mew Device Wizard x|
Device name: I Gateway
r—Location Ping Interval
 AsCI
[ eoos00000000 [ never |
i+ Hex
Description:
=
[
< Zurlck I Weiter > I Finish Abbrechen Hilfe

11
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New Device Wizard

New Device Wizard

12
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Falls keine aktuelle Applikation sondern nur eine Testsoftware auf dem Gateway
vorhanden ist, muss der Haken bei Load application image gesetzt werden.

New Device Wizard x|

Specify device application image name

Device template: | EG100_07

Device name(s): Gateway

[¥ Load application image

[~ Update firmware in device to match application image
Image name: I ChLonWorks\TypesiUzerELDAT\EG100_07.APB Browse. |

XIF name:
I CALonWorks\Types\UserELDAT\EG100_07 XIF Browse. |

< Zuriick I Weiter = I Finish Abbrechen Hilfe

Mew Device Wizard x|

Specify the initial state of the device and the source of CP values

Device name(s): Catewa
State ———— ~Source of CP Values Device Specific CPs.
i Default ) LS databass i+ Do not update
{= Offline {* Defaults " Update with other CPs
" Online [v Include NV type CPs " Upload from device
¢ Disable " Current device values

< Zurick | [dext= | Fertigstelbenl Abbrechenl Hilfe: |

Mit Fertig stellen bestétigen. LED am Gateway fangt an zu blinken. // Die Service
PIN / Programmierknopf Taste betéatigen

13
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3.4 Neuron ID und die Program ID senden Einfligen eines Gateways in
ein Projekt

Echelon LonMaker

ﬁ» B Please press the service pin on device 'Gateway 2'...

Options Total Received
[~ Display data from service pin

[¥ Fiter on program I ID

[ Filter on channel

Cancel I Continue | Help |

Sawyware, ELDAT
RGLOD-5023E-01 01
LON Gateway BGB,3 MHz

Durch das Driicken der Service Pin Taste wird die Neuron ID und die Program ID
gesendet und das Gerat ist in dem Programm angelegt.

3.5 Einlernen eines Senders
Functional Block Wizard anlegen.
Funectional block Wizanl £ 5
Seinct Daves and Fanctional Biock natasce Geiect Device 000 Funclonal Dock Nasance
[~ Source Functions Beck |~ Bauros Fenctional Bleck
sl Kl i ] e |
Subgysien - Subayaien
nane:  [SEwpmam Browss | name  [Subbanent Browss
D ! e
| mam [Gemwey 7] e [EETOEET tame [Catenay BT X
- Fenctmnal e - - Funcional Bieck.
1"" [vrmuat Poncocnal Biec = = [ Trve. [oomet Type <2 200000 ] o [FERe
| mame  [vmnFiceniBac E | | b [tasrwaeecsecto =
T m Mew £ name. Mg of Fila 1o create: ﬂ
shapes. chstini
M[ e | Frt sitien mwl ite [

14
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Uber den Abgriff Name kann der gewiinschte Senderplatz ausgewéhlt werden.
Haken bei dem Késtchen Create all network variables shapes setzen. Danach mit
Fertig Stellen bestatigen

Das Functional Kéastchen wird angelegt.

T

'ﬁ_ﬂh'—‘ﬁﬂl‘_'—w“m
- BHAE T8 LB X g 008 A S o @]
e s s B2y EEE A R B

P L
RN el —

B 3 8 D Dot |y oo | yeniamtin.| B ot o | Biamtetts. | vt | 2 act s | wmiaren [ e B it | S e
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LonMaker Plug-ins

Object: I Subsystem 1/Gateway/EasywaveObject[l]

Select plug-in:

Echelon FunctionalBlock Browse
Echelon FunctionalBlock Configure

Echelon Functional Blocks Browse auswéahlen und mit OK bestatigen.

W [ELDAT Muster] LonMaker Browser - Untitied = (=
Fie Bdt Browse Meln

WS wo==] | =] P‘.—;['["I

o
Heasy

EWL_RX

Der FB wertet ein empfangenes Easywave Telegramm aus und speichert die
Seriennummer im Parameter 'UCPTeasywaveSerial (NVO)' ab. Danach ist der
Parameter im Gerat des entsprechenden FBs gesetzt, jedoch *nicht* in der LNS-
Datenbank!

Nach dem Einlernen der Seriennummer sollte eine Synchronisierung durchgefiihrt
werden, um den neuen Parameter in die LNS-Datenbank zu ibernehmen.

Dies geschieht durch ein Kommissionieren des Gerates mit der Einstellung 'Source
of CP Values = Current device values'.

16
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Hinweis: Der Empfang der einzulernenden Nachricht wird durch Leuchten der
Service-LED angezeigt. Nach dem Einlernen der Seriennummer ist der Parameter
'UCPTeasywavelearn' auf 'EWL_OFF' zu setzen.

Den Reiter auf EWL RX einstellen Uber die Auswahlméglichkeit den gewtinschten
Modus zum schalten einstellen und danach den Sender zum einzulernen driicken.

tithesd

o i8] D

0,0 0,00

G000, Soope 0, e 1, AT AT WITIAL, 1 bytes, Al Bed, Cog
000000000
00000

[ PO 00 000000, Senpe 0, index 1, NVT_CAT_RITIAL | bytes_AsD Bed Cod
nvsiBLe 20

08080000060000000
]

THUE

[J

Caleveay |Famymavelt

[Galmweny |FamymaveD =

ie
I
E

Mit der rechten Maustaste den Monitor ALL On anklicken, dadurch kann auf dem
Monitor auch der aktuelle Zustand angezeigt werden.

1&3 B0 Do | onenten | ot | Ejent pie | Sl |2 et | = s | breiess | [ustane (g moariee B |-l sl

17
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Den Reiter auf EWL OFF stellen, damit nicht noch zufallig weitere Sender
eingelernt werden.

EVes_iEY_0N_OFF_AB
i
T2 | ETOFF 00000
Sutaysten 1 |Getewny |Easywavelnectl] | nvivake i
Susaysiem | |Guteway |EsvyweveOeeetll | niivae W[ PO GEOGH00:0. Soope 0, Paes 1, VT CAT WITIAL, | byten, Asd. B=, o
Suzayaien | |Gassway |EnsywaveOtestil | nvivake g i (W [0606060000008080
Subsystem 1 |Catewy |EavywaveDbjectii] | moValue Y2 | SET_OFF 00000
Suseystem | |Casewmy |EswywaveOtects] | neeveue | Wo|e
Suteyils | |Geseway |EawywiveOsieci] | nvovaue I W |0
Sutwyatem | |Ceteway |EamywaveORmeqd] |mvaveue T - W0
Susgymen 1 I W |POGOT00000 Seape 0. e |, NUT_CAT_WITIAL. 1 bytes AsD Bal, Ced
fumsyunn 1 W[z
Sutayaie= 1 i [0800660060000000
Sutayaien 1 W [0
Butaaie= 1 W [TuE
] o [ W |0
Bikaysins || Dabeweay |EanymaveDbpell] | mvavnim i N
Siayvine | |Dalmway |EanymaerObpels] | mvovnie e O
L=t
o |
Bandy Eif=

Mit dem Connector die gewtnschten Objekte verknipfen, danach funktionsbereit.

I TN S  W | | 2]
e =
g ek drgr st =i e gomn o
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3.6 Einlernen eines Empfangers

i

Channal 1
P Sy e i 8] | = -li:dlj
L L

Zuerst mit dem Connector die gewiinschten Objekte verkniipfen, danach den
Reiter auf EWL TX stellen und die gewiinschte Funktion auswéhlen.

Swayaten 1 |

1 | 1000000
Suseywiem 1 |Gaweway |EasywaveOneciis] | m
Seaysiem | |Gaseway |EssywaveOeeedis] | FOEG%, Geooe 0, rar 1. VT CAT_BITIAL 1 oyies, &a5, Bo0, Ea0
Sueayaien | |Ostewny |EvaywaveOtiecqid) | miive 3 .S G0a09080008
Subsystem 1 | Catewsy | EssywaveObiectiis] | mov|Ews 100,00,60
Sisayste | | Caseway |EasywaveOsect1s] | mavEW .
Sutayien || Gaswey |EswywaveCeieeginl | G
Sutwyaien 1| Cabeway |EssywaveOReet s | movilk EOWN 5
Sutayaien || Gawwny |FasywaveOsecqid] | SCrTnVTyoR [N [POOOOGHE0S Scen 0 noe | WVT_CAT_NITAL 1 Byien. As0, Be CaD
Sutsyumn || Gatewny | EanywaveCsecyin | movh ECFTateeALE | (I EL]
Sutayaiem 1 |Oabeway |EssywereObecd1s] | UCFTossywaveSera [N (0000080808000208
Sukayaten | DEFTrmsOul v [ee
Subapaie= | UEPTmeeery [ |
Teayaies 1 UEPTmntnd W e
Sukayainn 1 UCPTaleegesios (N |18

e

ay | Eamymavrliecl 1]

DEMTawichOavae [N | 180

ie

=i
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EWL_TX

Wenn sich der FB im Actuator Modus befindet, benétigt dieser fur das Versenden
eines Easywave Telegramms eine Seriennummer. Diese Seriennummer wird durch
den Parameter 'UCPTeasywaveSerial (NVI)' vorgegeben.

Sollte die Seriennummer auf Null gesetzt sein (Auslieferungszustand), so kann eine
Seriennummer aus dem RTRM13-Modul gelesen werden. Dazu ist der Modus
'EWL_TX' auszuwahlen, und der Wert der Eingangs-NV des entsprechenden FBs
zu andern. Danach ist der Parameter im Gerat gesetzt, jedoch *nicht* in der LNS-
Datenbank!

Nach dem Setzen der Seriennummer sollte eine Synchronisierung durchgefihrt
werden, um den neuen Parameter in die LNS-Datenbank zu ibernehmen. Dies
geschieht durch ein Kommissionieren des Gerates mit der Einstellung 'Source of
CP Values = Current device values'.

Hinweis: Nach dem Einlesen der Seriennummer ist der Parameter
'UCPTeasywavelLearn' auf 'EWL_OFF' zu setzen. Das Beschreiben bzw. Andern
der Eingangs-NV fiihrt auch im Modus 'Lernen’' zum Versenden einer Easywave
Nachricht. Dies kann direkt zu einem Registrieren der Seriennummer in einem
Easywave-Aktor genutzt werden.

e x
Fis Fdl Browse e T
e8| | wol=s| | =i =] o]

Sutaystem | Device [ Functonsitioct | hetwork varisbe | contig frep [ sten [ e =1

Suvsysies 1| Gaway | CasywaveOtecy15] UCFTemsywaveLeam [N ]

Subsystem 1 | Gateway |EasywaveObject19] | nvivaiue Y2 | SET_ON 100,60 0,00

Y | SET_ON 1808000

o

Racy i

Den Empféanger in den gewiinschten Lernmodus bringen und den dazu
auserwahlten Taster betatigen.

Den Empféanger wieder in den Ursprungszustand und den Reiter auf EWL OFF
stellen, damit nicht noch zuféllig weitere Empféanger eingelernt werden

20
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4.0 Applikationen

Die Software entspricht den LONMARK Vorgaben.

Bei der Verwendung von LNS-basierenden Integrationstools wird der Einsatz der
aufgefuihrten Ressource Files empfohlen

Das Eldat-Gateway verbindet Easywave-Produkte mit einem Lonworks-Netzwerk.
Die Funktionalitat der Easywave-Sender und Empféanger wird auf Lonworks-
Functional-Blocks abgebildet. Sender werden dabei im Lonworks-Netzwerk als
Sensor, Empfénger als Actuator-Object dargestellt.

Das Gateway stellt insgesamt 20 Easywave-Functional-Blocks (FB) flir maximal 20
verschiedene Sender und/oder Empfanger zur Verfiigung.

4.1 Verfiigbare Applikationen
EG100_07.APB -- 20 universell einsetzbare Objekte

41.1 Softwaredateien

Dateien EG100_07.APB Applikationsdatei
EG100_07.XIF External-Interface-File
Resource-Files RFFCFAXXXXXXXXXX.ENU

RFFCFAXXXXXXXXXX.FMT
RFFCFAXXXXXXXXXX.FPT
RFFCFAXXXXXXXXXX. TYP

Plug-In nicht verfligbar

4.1.2  Funktionsobjekte
Node Objekt

Node Object

4 Node Object I
Funktionsprofil O

nviRequest nvoStatus
SNVT_obj_Request SNVT_obj_Status
I

nvoAddress
SNVT_address

- /

AV V4
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Sensor-/Aktor-Objekt:
Sensor/Actuator

4 Closed-Loop Sensor/Actuator )
User Functionsprofil 200XX

nviValueln nvoValueOut
SNVT_switch / SNVT_setting SNVT_switch / SNVT_setting

Configuration Properties

SCPTmaxSendTime SCPTnvType
UCPTdeviceType UCPTeldatID
- /

Repeater Objekt

Dieses Objekt erméglicht das transparente Ubertragen von Easywave-
Telegrammen, von einem Gateway zu allen anderen Gateways, im gleichen
Lonworks-Netzwerk.

Dieses Objekt wird in jedem Gateway nur einmal ben6étigt. Fir das Senden und
Empfangen der Telegramme wird jeweils eine Netzwerkvariable (insgesamt 2)
bendtigt.

Repeater

4 Eldat Repeater I
Functionsprofil 200XX

nviRepeat nvoRepeat
UNVT_EldatMsg UNVT_EldatMsg

- J
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4.2 Beschreibung der Funktionsobjekte
Node Objekt

Pro Neuron basierendes Gateway-Modul sind maximal 62 Netzwerkvariablen
moglich.

Fur Lonworks-Geréte, die Uber mehr als ein Objekt verfligen, ist ein Node-Objekt
zu implementieren, woflir mindestens 3 Netzwerkvariablen zu bertcksichtigen sind.

Node Object
4 Node Object I

Funktionsprofil 0
nviRequest nvoStatus
SNVT_obj_Request SNVT_obj_Status
I
nvoAddress
SNVT_address

- /

Den Rest der zur Verfligung stehenden Netzwerkvariablen teilen sich die Sensor-
und Aktor-Objekte. Fur diese Objekte stehen also insgesamt maximal 59 weitere
Netzwerkvariablen zur Verfligung.

Fur Licht- (z.B. AN/JAUS) und Jalousie-Steuerungen (z.B. AUF/STOP/ZU) werden in
einem Lonworks-Netzwerk unterschiedliche Netzwerkvariablen-Typen verwendet.
Fur Anwendungen im Bereich Beleuchtung wird tiblicherweise der Typ
'SNVT_switch' und im Bereich Beschattung der Typ 'SNVT_setting' verwendet.

Die unterschiedlichen Netzwerkvariablen-Typen werden sowohl in den Sensor- als
auch in den Aktor-Objekten verwendet.

Um eine méglichst hohe Flexibilitat im Feld zu gewahrleisten, ist die Umschaltung
des Netzwerkvariablen-Typs durch den Systemintegrator vorzusehen.

Somit muR die Entscheidung, wie viele Objekte fiir den Bereich Beleuchtung oder
Beschattung eingesetzt werden sollen, nicht wahrend der Applikationsentwicklung
getroffen werden.
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4.3 Netzwerkvariablen

4.3.1 Eingangsvariablen (NV) — nvivalue

Fir einen als Sensor konfigurierten FB ist es ein Riickmeldeeingang, wenn
mehrere Taster in einem Lichtkreis zum Einsatz kommen (Toggeln,
Wechselschaltung).

Fur einen als Actuator konfigurierten FB ist es der Eingang, Uber den die aktuellen
Zustandsinformation/Befehle empfangen werden.

Typ: SNVT_switch/SNVT_setting
Wertebereich: SNVT_switch/SNVT_setting
Voreinstellung: 0.0, 0)/(SET_OFF, 0.0, 0.00)

4.3.2 Ausgangsvariablen (NV) — nvovalue

Fur einen als Sensor konfiguriertern FB ist es der Ausgang fiir Zustands-
information/Befehle, die durch die Taster vorgegeben werden.

Fur einen als Actuator konfigurierten FB ist es ein Ausgang, der den an den
Empfanger Gbermittelten Zustand darstellt.

Typ SNVT_switch/SNVT_setting

Wertebereich: SNVT_switch/SNVT_setting

Voreinstellung: (0.0, 0)/(SET_OFF, 0.0, 0.00)

Ubertragung: Ein Wert wird einmalig bei einer Schaltflanke und
zyklisch (SCPTminSendTime) bei einem Dimm Befehl
gesendet.

Nach Ablauf einer einstellbaren Heartbeat-Zeit wird die NV zyklisch versendet.
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4.4 Konfigurationsparameter

4.4.1 Konfigurationsparameter die dem FB zugeordnet worden sind

UCPTeasywaveMode

Der Mode bestimmt das Verhalten und die Funktion des FBs. Daraus ergibt sich,
ob ein Sender oder Empféanger dem FB zuzuordnen ist.

Giltigkeit: Sensor/Actuator

Typ: Enumeration (1 Byte)

Wertebereich: siehe Funktionsbeschreibung

Voreinstellung: EWS_2KEY_ON_OFF_AB
UCPTeasywavelearn

Der Mode bestimmt ob ein Sender oder Empféanger eine neue Seriennummer
registriert.

Glltigkeit: Sensor/Actuator

Typ: Enumeration (1 Byte)
Wertebereich: siehe Funktionsbeschreibung
Voreinstellung: EWL_OFF

UCPTshortHoldTime
Die Zeit bestimmt die Schwelle zwischen Kurz- und Langtastfunktion eines Tasters.

Gultigkeit: Sensor

Typ: SNVT_time_sec (2 Byte)
Wertebereich: 0,1...10,0s
Voreinstellung: 0,5s

442 Konfigurationsparameter die der Eingangs-NV zugeordnet worden

sind
SCPTmaxNVLength
Die Konstante bestimmt bei einer Anderung des NV-Typs die maximale Lange.
Glltigkeit: Sensor/Actuator
Typ: unsigned short (1 Byte)
Wertebereich: 4
Voreinstellung: 4 (nicht veranderbar)
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SCPTnvType

Dieser Wert wird automatisch beim Andern des NV-Types durch das Integrations-
Tool angepasst. Ein manuelles Anpassen dieses Parameters ist *nicht* notwendig.

Glltigkeit: Sensor/Actuator

Typ: SNVT_nv_type (19 Byte)
Wertebereich: siehe SNVT_nv_type

Voreinstellung PID 0:0:0:0:0:0:0:0, Scope 0, Index 1,

NVT_CAT_INITIAL, 1 bytes, A=0, B=0, C=0
UCPTeasywaveSerial

Wenn sich der Wert der Eingangs-NV verandert, wird diese Seriennummer an ein
oder mehrere Easywave-Empféanger gesendet.

Gultigkeit: Actuator

Typ: unsigned short Array (16 Byte)
Wertebereich: Wert wird aus dem Modul RTRM13 gelesen
Voreinstellung: Wert wird aus dem Modul RTRM13 gelesen

443 Konfigurationsparameter die der Ausgangs-NV zugeordnet worden
sind

SCPTmaxNVLength
Die Konstante bestimmt bei einer Anderung des NV-Typs die maximale Lénge.

Glltigkeit: Sensor/Actuator

Typ: unsigned short (1 Byte)

Wertebereich: 4

Voreinstellung: 4 (nicht veranderbar)
SCPTnvType

Dieser Wert wird automatisch beim Andern des NV-Types durch das Integrations-
Tool angepasst. Ein manuelles Anpassen dieses Parameters ist *nicht* notwendig.

Gultigkeit: Sensor/Actuator

Typ: SNVT_nv_type (19 Byte)
Wertebereich: siehe SNVT_nv_type

Voreinstellung: PID 0:0:0:0:0:0:0:0, Scope 0, Index 1,

NVT_CAT_INITIAL, 1 bytes,  A=0, B=0, C=0
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UCPTeasywaveSerial

Die Seriennummer eines Easywave-Senders (Taster), der auf diesen FB
eingelernt worden ist.

Glltigkeit: Sensor

Typ: unsigned short Array (16 Byte)

Wertebereich: Der Wert wird von einem eingelernten Taster
Ubernommen

Voreinstellung: 16 * der Wert 0

SCPTmaxSendTime

Die Zeit, nach der die Ausgangs-NV automatisch versendet wird, wenn vorher kein
Schaltvorgang stattgefunden hat (Heartbeat).

Glltigkeit: Sensor/Actuator
Typ: SNVT_time_sec (2 Byte)
Wertebereich: 0 kein Heartbeat
5,0 ... 6553,4s Wiederholung in Sekunden
Voreinstellung: 0,0s (kein Heartbeat)

SCPTminSendTime

Der Zeitabstand zwischen dem zyklischen Versenden der Ausgangs-NV bei einem
Dimmvorgang.

Gultigkeit: Sensor (UCPTeasywaveMode = EWS_2KEY_DIMM)
Typ: SNVT_time_sec (2 Byte)

Wertebereich: 0,1 ... 6553,4s Wiederholung in Sekunden
Voreinstellung: 0,1s

SCPTstepValue

Der Wert, um den der Dimm Wert bei erneutem Versenden der Ausgangs-NV
erhoht/verringert wird.

Glltigkeit: Sensor (UCPTeasywaveMode = EWS_2KEY_DIMM)
Typ: SNVT_lev_cont (1 Byte)
Wertebereich: 0,5 ... 100%
Voreinstellung: 2%

UCPTmaxOut

Der Parameter begrenzt den maximalen Wert bei einem Dimmvorgang.
Gultigkeit: Sensor (UCPTeasywaveMode = EWS_2KEY_DIMM)
Typ: SNVT_lev_cont (1 Byte)
Wertebereich: 0 ... 100%
Voreinstellung: 100%
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UCPTminOut
Der Parameter begrenzt den minimalen Wert bei einem Dimmvorgang.
Glltigkeit: Sensor (UCPTeasywaveMode = EWS_2KEY_DIMM)
Typ: SNVT _lev_cont (1 Byte)
Wertebereich: 0 ... 100%
Voreinstellung: 0%
UCPTmemory

Der Parameter konfiguriert, ob bei einem Einschaltbefehl der letzte Helligkeitswert
aufgerufen werden soll.

Glltigkeit: Sensor (UCPTeasywaveMode = EWS_2KEY_DIMM)
Typ: boolean (1 Byte)
Wertebereich: 0 FALSE UCPTmaxOut

1 TRUE der letzte Dimmwert (Memory)
Voreinstellung: TRUE

UCPTswitchOnValue
Der Wert gibt den Einschaltwert bei Schaltvorgéngen an.

Glltigkeit: Sensor (UCPTeasywaveMode =
EWS 2KEY_ON_OFF oder EWS_1KEY_TOGGLE)
Typ: SNVT _lev_cont (1 Byte)
Wertebereich: 0 ... 100%
Voreinstellung: 100%

UCPTslatAngleStep

Der Parameter gibt den Schrittwinkel fur die Lamellenverstellung beim Kurztasten
an.

Glltigkeit: Sensor (UCPTeasywaveMode = EWS_2KEY_SLATE
oder EWS_3KEY_SLATE)

Typ: SNVT_angle_deg (2 Byte)

Wertebereich: 0° ... +90°

Voreinstellung: 10°
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5.0 Konfigurationsparameter Sensor/Actuator

Durch den Parameter 'UCPTeasywaveMode' konnen fir den FB verschiedene
Modi eingestellt werden. Diese lassen sich in die zwei verschiedenen Kategorien
‘Sensor' und 'Actuator’ einteilen.

5.1 Sensor-Modus

Im Sensor-Modus werden Telegramme eines Easywave-Senders empfangen und
ausgewertet.

Der Parameter 'UCPTeasywaveSerial' der Ausgangs-NV entscheidet dariiber, auf
welchen Taster der FB reagieren soll.

Der FB befindet sich im Sensor-Modus, wenn einer der folgenden Werte fiir den
Parameter

'UCPTeasywaveMode' gesetzt worden ist:

Durch einen Parameter wird das Verhalten des Objektes vorgegeben und die Art
des zugewiesenen Easywave-Gerates konfiguriert (Sender oder Empfanger).
Bezuglich der Funktionalitat gibt es fur das kombinierte Objekt keine
Einschrankungen gegenuber den separaten Sensor- und Aktor-Objekten.

Sensor/Actuator

4 Closed-Loop Sensor/Actuator )
User Functionsprofil 200XX

nviValueln nvoValueOut
SNVT_switch / SNVT_setting SNVT_switch / SNVT_setting

Configuration Properties

SCPTmaxSendTime SCPTnvType
UCPTdeviceType UCPTeldatID
- 4
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EWS_2KEY_ON_OFF_AB, EWS_2KEY_ON_OFF_CD

Der FB wertet die Tasten A (C) und B (D) zum Schalten eines Lichtkreises aus. Es
wird nur das Driicken einer Taste ausgewertet.

Konfiguration:
NVO: SNVT_switch NVI: wird nicht berticksichtigt
A -> NVO = (UCPTswitchOnValue, 1)
B -> NVO = (0.0, 0)

NVO: SNVT_setting NVI: wird nicht berticksichtigt
A -> NVO = (SET_ON, 0.0, 0.00)
B -> NVO = (SET_OFF, 0.0, 0.00)
Parameter:
UCPTeasywaveSerial (NVO), UCPTswitchOnValue, SCPTmaxSendTime

EWS_1KEY_TOGGLE_A, EWS_1KEY_TOGGLE_B, EWS_1KEY_TOGGLE_C,
EWS_1KEY_TOGGLE_D

Der FB wertet die Taste A (B, C, D) zum Toggeln eines Lichtkreises aus.

Zum Toggeln wird eine Ausgangsinformation benétigt gegen die gewechselt
werden kann. Dies kann der momentane Zustand der Ausgangs-NV oder
vorzugsweise die gebundene Eingangs-NV sein.

Es wird nur das Driicken einer Taste ausgewertet.

Konfiguration:

NVO: SNVT_switch NVI: SNVT_switch (gebunden)
wenn NVI = (x.x, 0) A -> NVO = (UCPTswitchOnValue, 1)
wenn NVI = (x.x, 1) A ->NVO = (0.0, 0)

NVO: SNVT_switch NVI: SNVT_switch (ungebunden)
wenn NVO = (x.x, 0) A -> NVO = (UCPTswitchOnValue, 1)
wenn NVO = (x.x, 1) A->NVO =(0.0,0

NVO: SNVT_setting NVI: SNVT_setting (gebunden)

wenn NVI = (SET_OFF, x.x, X.XX) A ->NVO = (SET_ON,
UCPTswitchOnValue, 0.00)
wenn NVI = (SET_ON, X.X, X.XX) A -> NVO = (SET_OFF, 0.0, 0.00)

NVO: SNVT_setting NVI: SNVT_setting (ungebunden)

wenn NVO = (SET_OFF, x.x, x.xx) A ->NVO = (SET_ON,
UCPTswitchOnValue, 0.00)

wenn NVO = (SET_ON, x.x, x.xx) A ->NVO = (SET_OFF, 0.0, 0.00)

Parameter
UCPTeasywaveSerial (NVO), UCPTswitchOnValue
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EWS_2KEY_DIMM_AB, EWS_2KEY_DIMM_CD
Der FB wertet die Tasten A (C) und B (D) beim Dimmen eines Lichtkreises aus.
Der Dimmwert wird durch 'UCPTminOut' und 'UCPTmaxOut' begrenzt.

Wird eine Taste langer als 'UCPTshortHoldTime' gedriickt, wird ein Dimmvorgang
gestartet. Wahrend eines Dimmvorgangs wird die Ausgangs-NV zyklisch mit
'SCPTminSendTime' gesendet.

Ein Loslassen des Tasters vor Ablauf der Kurztastzeit (kleiner
'UCPTshortHoldTime") bewirkt ein Schalten des Lichtkreises.

Konfiguration
NVO: SNVT_switch NVI: SNVT_switch (gebunden) (UCPTmemory = FALSE)

Akurz -> NVO UCPTmaxOut, 1
Alang -> NVO nviValue.value + SCPTstepValue, 1
Bkurz -> NVO 0.0, 0

Blang -> NVO
Ende ->  Memory

NVO: SNVT_switch NVI: SNVT_switch (ungebunden) (UCPTmemory = FALSE)

nviValue.value - SCPTstepValue, 1
nviValue.value

Akurz -> NVO UCPTmaxOut, 1
Alang -> NVO nvoValue.value + SCPTstepValue, 1
Bkurz -> NVO 0.0, 0

Blang -> NVO
Ende -> Memory

NVO: SNVT switch NVI: SNVT switch (gebunden) (UCPTmemory = TRUE)

nvoValue.value - SCPTstepValue, 1
nvoValue.value

Akurz -> NVO Memory, 1
Alang -> NVO nviValue.value + SCPTstepValue, 1
Bkurz -> NVO 0.0, 0

Blang -> NVO
Ende -> Memory

NVO: SNVT switch NVI: SNVT switch (ungebunden) (UCPTmemory = TRUE)

nviValue.value - SCPTstepValue, 1
nviValue.value

Akurz -> NVO Memory, 1
Alang -> NVO nvoValue.value + SCPTstepValue, 1
Bkurz -> NVO 0.0, 0

Blang -> NVO
Ende -> Memory

NVO: SNVT setting NVI: SNVT_switch (UCPTmemory = FALSE)

Akurz -> NVO SET_ON, UCPTmaxOut, 0.00
Alang -> NVO SET_UP, SCPTstepValue, 0.00
Bkurz -> NVO SET_OFF, 0.0, 0.00

Blang -> NVO SET_DOWN, SCPTstepValue, 0.00

nvoValue.value - SCPTstepValue, 1
nvoValue.value
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NVO: SNVT setting NVI: SNVT_switch (UCPTmemory = TRUE)

Akurz -> NVO SET_ON, Memory, 0.00
Alang -> NVO SET_UP, SCPTstepValue, 0.00
Bkurz -> NVO SET_OFF, 0.0, 0.00

Blang -> NVO SET_DOWN, SCPTstepValue, 0.00

NVO: SNVT setting NVI: SNVT switch (gebunden)
Ende ->  NVO SET_STOP, 0.0, 0.00

->  Memory nviValue.value
NVO: SNVT_setting NVI: SNVT_switch (ungebunden)
Ende -> NVO = SET_STOP, 0.0, 0.00
->  Memory = UCPTmaxOut

Parameter

UCPTeasywaveSerial (NVO), UCPTshortHoldTime, SCPTstepValue,
UCPTminOut, UCPTmaxOut, SCPTminSendTime, SCPTmaxSendTime,
UCPTmemory

EWS_2KEY_SHUTTER_AB, EWS_2KEY_SHUTTER_CD
Der FB wertet die Tasten A (C) und B (D) zum Fahren eines Blendschutzes aus.

Mit dem Driicken einer Taste beginnt ein Fahrvorgang und endet mit dem
Loslassen.

Es wird nicht zwischen Kurz- oder Langtasten unterschieden.

Konfiguration
NVO: SNVT_setting NVI: wird nicht berticksichtigt

A -> NVO = SET_UP, 100%, 0.00

B -> NVO = SET_DOWN, 100%, 0.00

Ende -> NVO = SET_STOP, 0.0, 0.00
Parameter

UCPTeasywaveSerial (NVO), SCPTmaxSendTime

EWS_3KEY_SHUTTER_ABC
Der FB wertet die Tasten A, B und C zum Fahren eines Blendschutzes aus.

Mit dem Driicken der Taste A oder B beginnt ein Fahrvorgang und endet mit dem
Betétigen der Taste C. Es wird nicht zwischen Kurz- oder Langtasten
unterschieden.

Konfiguration
NVO: SNVT_setting NVI: wird nicht berlicksichtigt

A -> NVO = SET_UP, 100%, 0.00
B -> NVO = SET_DOWN, 100%, 0.00
Cc -> NVO = SET_STOP, 0.0, 0.00
D -> NVO = SET_STOP, 0.0, 0.00
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Parameter
UCPTeasywaveSerial (NVO), SCPTmaxSendTime

EWS_2KEY_SLATE_AB, EWS_2KEY_SLATE_CD
Der FB wertet die Tasten A (C) und B (D) zum Fahren einer Jalousie aus.

Wird eine Taste langer als 'UCPTshortHoldTime' gedriickt, beginnt ein Fahrvorgang
und endet mit dem Loslassen. Ein Loslassen des Tasters vor Ablauf der
Kurztastzeit (kleiner 'UCPTshortHoldTime") bewirkt eine Veranderung des
Lamellenwinkels um 'UCPTslatAngleStep'.

Konfiguration
NVO: SNVT_setting NVI: wird nicht berlicksichtigt
A kurz -> NVO SET_UP, 0%, UCPTslatAngleStep
Alang -> NVO SET_UP, 100%, 0.00
B kurz -> NVO SET_DOWN, 0%, UCPTslatAngleStep
B lang -> NVO SET_DOWN, 100%, 0.00
Ende -> NVO SET_STOP, 0.0, 0.00

Parameter

UCPTeasywaveSerial (NVO), UCPTshortHoldTime, SCPTmaxSendTime,
UCPTslatAngleStep

EWS_3KEY_SLATE_ABC
Der FB wertet die Tasten A, B und C zum Fahren einer Jalousie aus.

Wird die Taste A oder B langer als 'UCPTshortHoldTime' gedriickt, beginnt ein
Fahrvorgang. Das Driicken der Taste C beendet das Fahren der Jalousie.

Ein Loslassen der Taster A oder B vor Ablauf der Kurztastzeit (kleiner
'UCPTshortHoldTime") bewirkt eine Veranderung des Lamellenwinkels um
'UCPTslatAngleStep'.

Konfiguration
NVO: SNVT_setting NVI: wird nicht bertcksichtigt
A Kkurz -> NVO SET_UP, 0%, UCPTslatAngleStep
A lang -> NVO SET_UP, 100%, 0.00
B kurz -> NVO SET_DOWN, 0%, UCPTslatAngleStep
B lang -> NVO SET_DOWN, 100%, 0.00

C -> NVO SET_STOP, 0.0%, 0.00
D -> NVO SET_STOP, 0.0%, 0.00
Parameter

UCPTeasywaveSerial (NVO), UCPTshortHoldTime, SCPTmaxSendTime,
UCPTslatAngleStep
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5.2 Actuator-Modus
Im Actuator-Modus werden Telegramme an einen Easywave Empfanger geschickt.

Der Parameter 'UCPTeasywaveSerial' der Eingangs-NV entscheidet daruber,
welche ID an einen Easywave Empfanger geschickt wird.

Der FB befindet sich im Actuator-Modus, wenn der Parameter
'UCPTeasywaveMode' auf einen der folgenden Werte gesetzt worden ist:

Das Aktor-Objekt unterstiitzt sowohl den Modus Beleuchtung - der Typ der
Netzwerkvariable 'nviValue und nvoValueFb' ist auf 'SNVT_swicht' konfiguriert -, als
auch den Modus Beschattung - der Typ der Netzwerkvariable 'nvivValue und
nvoValueFb' ist auf 'SNVT_setting' konfiguriert.

Anmerkung:

Die Easywave-Kommunikation erfolgt unidirektional, so daf3 es fir den eigentlichen
Schaltvorgang der Funk-Empfanger keine Riickmeldung an den Sender bzw. das
Aktor-Objekt gibt.

Die LonMark schreibt fiir diese Anwendungen vor, dal? eine Feedback-
Netzwerkvariable zu verwenden ist, und die Praxis zeigt, daf3 dies sinnvoll ist. Es
wird generell eine Rickmeldung erzeugt, die zwar nicht ein korrektes Empfangen
der Nachricht durch den Empfanger bestatigt, jedoch die fehlerfreie Kommunikation
mit dem Transceiver-Modul und das Absenden der Nachricht.

EWA_ON_OFF

Der FB wertet die Eingangs-NV aus, um eine Nachricht an einen Easywave
Empfanger zu schicken.

Konfiguration

NVO: SNVT_switch NVI: SNVT_switch
NVI=(>0,1) > A > NVO = 100%,1
andere Werte: B -> NVO = 0%, 0
NVO: SNVT_setting NVI: SNVT_setting

NVI=(SET_ON, x.x,xxx) -> A -> NVO
NVI = (SET_OFF, x.x,x.xx) -> B -> NVO
andere Werte: keine Funktion

SET_ON, 100.0%, 0.00
SET_OFF, 0.0%, 0.00

Parameter
UCPTeasywaveSerial (NVI), SCPTmaxSendTime,
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EWA_UP_DOWN_STOP
Der FB wertet die Eingangs-NV aus, um eine Nachricht an einen Easywave
Empféanger zu schicken.

Konfiguration
NVO: SNVT_setting NVI: SNVT_setting

NVI=(SET_ON, xx,xxx) -> A -> NVO = SET_ON, 100.0%, 0.00
NVI = (SET_OFF, x.x,xxx) -> B -> NVO = SET _OFF, 0.0%,0.00
NVI=(SET_UP, xx,xxx) -> A -> NVO = SET_UP, 100.0%, 0.00
NVI = (SET_DOWN, x.x, Xx.xx) -> B -> NVO = SET_DOWN,0.0%, 0.00
NVI = (SET_STOP,x.x, x.xx) -> C -> NVO = SET_STOP, 0.0%, 0.00

andere Werte: keine Funktion

Parameter
UCPTeasywaveSerial (NVI), SCPTmaxSendTime
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5.3 Konfigurations Modus

Im Konfigurations Modus werden Easywave Seriennummern von Sendern
eingelernt, oder die Seriennummern aus dem RTRM13-Modul ausgelesen.

Der FB befindet sich im Lern-Modus, wenn der Parameter 'UCPTeasywavelLearn'
auf einen der folgenden Werte gesetzt worden ist:

EWL_RX

Der FB wertet ein empfangenes Easywave Telegramm aus und speichert die
Seriennummer im Parameter 'UCPTeasywaveSerial (NVO)' ab. Danach ist der
Parameter im Gerat des entsprechenden FBs gesetzt, jedoch *nicht* in der LNS-
Datenbank! Nach dem Einlernen der Seriennummer sollte eine Synchronisierung
durchgefihrt werden, um den neuen Parameter in die LNS-Datenbank zu
tibernehmen.

Dies geschieht durch ein Kommissionieren des Gerates mit der Einstellung 'Source
of CP Values = Current device values'.

Hinweis:
Der Empfang der einzulernenden Nachricht wird durch Leuchten der Service-LED

angezeigt. Nach dem Einlernen der Seriennummer ist der Parameter
'UCPTeasywavelearn' auf 'EWL_OFF' zu setzen.

EWL_TX

Wenn sich der FB im Actuator Modus befindet, benétigt dieser fiir das Versenden
eines Easywave Telegramms eine Seriennummer. Diese Seriennummer wird durch
den Parameter 'UCPTeasywaveSerial (NVI)' vorgegeben. Sollte die Seriennummer
auf Null gesetzt sein (Auslieferungszustand), so kann eine Seriennummer aus dem
RTRM13-Modul gelesen werden. Dazu ist der Modus 'EWL_TX' auszuwéhlen, und
der Wert der Eingangs-NV des entsprechenden FBs zu andern. Danach ist der
Parameter im Gerat gesetzt, jedoch *nicht* in der LNS-Datenbank!

Nach dem Setzen der Seriennummer sollte eine Synchronisierung durchgefihrt
werden, um den neuen Parameter in die LNS-Datenbank zu ibernehmen. Dies
geschieht durch ein Kommissionieren des Gerates mit der Einstellung 'Source of
CP Values = Current device values'.

Hinweis:

Nach dem Einlesen der Seriennummer ist der Parameter 'UCPTeasywavelLearn'
auf 'EWL_OFF' zu setzen. Das Beschreiben bzw. Andern der Eingangs-NV fiihrt
auch im Modus 'Lernen’ zum Versenden einer Easywave Nachricht. Dies kann
direkt zu einem Registrieren der Seriennummer in einem Easywave-Aktor genutzt
werden.
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6.0 Allgemeine Hinweise
6.1 Entsorgungshinweise
Altgerate durfen nicht mit dem Hausmull entsorgt werden!

Entsorgen Sie Altgerate tiber eine Sammelstelle fiir Elektronikschrott oder Gber
lhren Fachhandler. Entsorgen Sie das Verpackungsmaterial in die Sammelbehélter
fur Pappe, Papier und Kunststoffe.

6.2 Gewaéhrleistung

Innerhalb der gesetzlichen Garantiezeit beseitigen wir unentgeltlich Mangel des
Gerétes, die auf Material- oder Herstellungsfehler beruhen, durch Reparatur oder
Umtausch. Die Garantie erlischt bei Fremdeingriff.

6.3 Konformitat

Das Produkt erfiillt die wesentlichen Anforderungen der R&TTE-Richtlinie
1999/5/EG sowie fiir den Einsatz in: EU/CH/FL/IS/N.

Die Konformitatserklarung ist auf folgender Internetseite abrufbar: www.eldat.de.

6.4 Kundendienst

Sollten trotz sachgerechter Handhabung Stérungen auftreten oder wurde das Geréat
beschadigt, wenden Sie sich bitte an lhren Handler.
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7.0 Infos

AC alternating current' Wechselstrom

DC 'direct current’ Gleichstrom

FTT ‘free topology transceiver'

LED ‘light emitting diode’ Leuchtdiode

LNS LonWorks network services’

LON Jocal operating network’

LONMARK Internationale Organisation mit dem Ziel der
Weiterentwicklung und der Férderung der LON
Technologie

Neuron ID individuelle, eindeutige 48-bit Geratenummer

NV Netzwerkvariable Plug in Programm zur

Konfiguration, Inbetriebnahme und Protokollierung
von Komponenten

Ressource Files Dateien, die Definitionen von Schnittstellen-
Komponenten enthalten und von Netzwerkmanage-
ment Tools zur korrekten Anzeige und Interpretation
von Daten eingesetzt werden kénnen

SCPT ‘standard configuration property type’
Standardtyp fur Konfigurationsparameter

SNVT ‘standard network variable type’
Standardtyp fur Netzwerkvariablen

SV Spannungsversorgung

TP ‘twisted pair' Kabel mit verdrillten Aderpaaren

Transmitter-1D Individuelle, eindeutige 32-bit Senderkennung fur
Funksender, basierend auf Easywave Technologie.

UCPT ‘user configuration property type’
Anwendungspezifischer Typ fur Konfigurationspara-
meter

UNVT ‘user network variable type’

Anwendungsspezifischer Typ fiir Netzwerkvariablen
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